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Imig i nazwiske, stanowisko
osoby odpowiedzialnej za

o nauczyciel mgr Dorota Szostak
wartos¢ meryloryczng

publikacji
Edukacja, dydaktyka X Zajecia pozalekeyjne
Wychowanie, opieka i profilaktyka Pomoc psychologiczno-pedagogiczna

Zajecla wspomagaggee rozwdj

Zakres dziatania: sernia X Ksutateenie zawodowe
(prosze zaznaczve . - - : : 5
4 ” ¢ L y Organizacja i zarzgdzanie Funkcienowanic szkoly w srodowisku
Lx " wlasciwe pole) :
Dzialania innowacyjne X Wyrdwnywanie szans edukacyjnych
Naugczanie zdalne Warunki i sposoby oceniania

Inne obszary (ekresli¢ jakie)

Temat dziatania: Tworzymy obrazki (kodowanie)-problematyka i uzasadnienie jej wyboru

Czas/okres realizacji zadania: 20.02.2023r. — 03.03.2023r.

Cele dziatania:

Zaznajomienie dziecka z tajnikami przyrody, bogactwem rdznorodnych zjawisk i zaleznodci, prowadzenie go
ku zrozumienin $wiata, wprowadzenie dziecka w $wiat informatyki, nauka rozwigzywania probleméw z wykorzystaniem
metod i narzedzi wywodzacych si¢ 7z informatyki. Wprowadzenic dziecka w rolg badacza, ktory poprzez zabawg
doznaje wielu wrazen jednoczednie uczac sie i odkrywajac to co nieznane a zarazen) fascynujace.

Opis dziatania:

Podezas zajeé prowadzone byly éwiczenia i zadania, kitére wprowadzaly dzicei w $wiat myslenia algorytmicznego
i przygotowywaly do nauki programowania. Poprzez zabaweg dzicci wprowadzane byly w $wiat, ktéry uczy logicznego
myslenia, obserwacji i dedukciji. Stopniowo dzieci byly oswajane z nowymi pojeciami, ktore z czasem stawaly si¢ bardzigj
zrozumiale. W kolejnych zadaniach i zabawach dzieci stopniowo uczyly si¢ kompetencii przydatnych w nauce
programowania. Jedna z pozadanych umiejetnodei bylo tworzenie sekwencji poleceny, ktére prowadza do okreslonego celu.
Zadania czesto opieraly sie na sterowaniu drugim dzieckiem, ktdre weielato sie w robota lub specjalnie do tego celu
preystosowanym  zabawkowym  robotem czy tez obiektem na ekranie komputera. Po oksedlenin  podstawowych
komend dzieci przystepowaty do wykonywania roznych zadan. Stosowano metode przejécia od konkretu do zapisu bardziej
abstrakcyjnego. Najpierw dzieci uktadaly strzalki na drodze bezposrednio wskazujac kierunek, péiniej umieszezaly je
obok trasy w wyrdznionym miejscu tworzgce zapis ogdlny. W zabawie wykorzystywano takze tablice matematyczne
do manipulowania za pomoca ktorych dzieci przesuwaly obrazki, figury, cyfry, ukladaly zdania i zapisywaly dziatania.
W konsekwencji dazyly do wyciagania wnicskow poprzez rozpoznawanie bledow logicznych. Kodujae dzieci tworzyty
potaczenie migdzy naszym $wiatem a $wiatem wirtnalnym. Bardzo pomocna byla w te] kwestii tablica multimedialna. Dzieci
kreatywnie podchodzily do efekldow pracy dazac do ich nieustanncgo doskonalenia. Z punktu widzenia ksztalcenia
informatycznego ¢wiczone byly w ten sposob umiejetnoéci takie jak: uzywanie polecen jako elementéw skfadowych
algorytmu, (worzenie sekwencji  polecen oraz realizacja algoryimu lrok po kroku. Dziecko w ramach edukacji
informatyczne] rozwigzywalo =zagadki 1 Jlamiglowki prowadzace do odkrywania algorytmdw. Byly to zadania
polegajace na zaszyfrowywaniu lub odszyfrowywaniu wiadomodci, klasyfikowaniu obiektow z wwzglgdnieniem
ich cech czy tez ukladaniu wzordw speiniajacych okreslone kryteria zgodnie z podanymi ograniczeniami op. sudoku.
Podczas dzialan w powyzszym zakresie wykorzystywane byly takze kreatywne zabawy typu: ,narysuj co czujesz’
oraz zabawy 1 zajecia na §wiezym powictrzu ,,podazaj siopa za stopa’.

Opis uzyskanych efektow:

Drzjatania pozwolity na pozyskanie umiejetnosci dostrzegania regularnofci 1 tworzenia ukladéw wediug podanych
regul. Lamigléwki pebudzaly do mysélenia logicznego i abstrakcyjnego. uczyly rozwiazywania problemow. Dzigki
mm dzieci mialy okazje przekonad¢ si¢ jak analizowaé i rozwigzywaé problemy. Aby rozwiaza¢ zagadke dziecko
musialo taczyé rozne czynnosci takie jak: analizowanie, poréwnywanie, klasyfikowanie, uogdlnianie czy przeprowadzanie
wywodu my$lowego.




Whiosk: z realizacji:

Powyzsze zajecia sprzyjaja rozwojowi wyobrazni, pamieci, uwagi i spostrzegawczosel, Zagadki, rebusy i famigtowki
s@ pomocne w nauce czytania i ksztaliowania pojeé liczbowych. Cwiczenia maja wiec na celu wprowadzenie
do dalszego ksztatcenia informatycznego i1 stanowia doskonale przygotowanic do dalszej nauki programowania. Warto
zauwazy¢, ze umiejenosci nabyte podczas zajed 2 informatyki sa przydatne zardwno do zdobywania wiedzy z innych
obszaréw jak 1 w 2yciu codziennym. Realizuige zadania informatyczne nauczyciel ksztaliuje rowniez inne umiejgtnoscl,
np. z zakresu edukacji polonistycznej (przygotowanie i zaprezentowanie historyiki) czy edukacji matematycznej
(poshugiwanie sig planem i miara) a takzc wprowadza dzieci w zagadnienia przyrodnicze. Ponadto doskonali umiejgtnosd
dobrej organizacji pracy. Praca w grupie stuzy rozwijanin wielu umiejetnosel. Dziecko uczy sie¢ wydawacl jasne polecenia,
uwaznie stuchaé, rozumieé [ je wykonywac. Stara si¢ wspolpracowaé w zespole, uczestniczy w rozdzielaniu zadan
a nastgpnie w ich realizacji. Zadania do wykonania pobudzaja do szukania réznych sposobdw rozwigzania napotkanych
problemdw 1 ksztaltujz  umicjetnosci spoleczne, Zaprezentowane pomysty na rcalizacje poszezegdlnych zaje¢ shizg
ksztaltowaniu wiedzy i umiejetnosci z réZnych obszarow informatyki. W cickawy sposéb wprowadzaja w Swiat
programowania. Liczne odwolania do wiedzy z réznych dziedzin sprzyjajg rozwojowi dzieci wykorzystujge ich naturalny
zapal,

Na czyje potrzeby odpowiada dziatanie (np.: uczniéw, rodzicow, nauczycieli, administracji placdwki, spotecznodci lokalnej)?
Powyzsze dziatanie odpowiada na potrzeby dzieci przedszkolnych i nauczycieli.

W jaki sposob zostanie zapewniona cigglodé /trwatosc /eyklicznosd dziatania?
Cigptodé i cyklicznosé dziatania bedzie zapewniona poprzez systematyczne wprowadzanie elementow kodowania do
realizacji codziennych zaje¢ dydaktycznych,

Instytucje wspomagajgce realizacje podjetych dziataf:
Rodzice dzieci przedszkolnych.

Trudnosci w realizacji (ewentualne wskazowki w kwestii rozwigzywania problemowy:
Brak trudnosct.

Uzasadnienie zgtoszenia;
Podzielenie si¢ innowacyjnymi metodami pracy, promocja placowki.

Wykaz zalgcznikow:
Zdjecia z przebiegu zajeé, zgoda na przetwarzanie danych zwigzana z przepisami RODO.

I

Wyrazam zgode na opublikowanie na sironie infernetowe] Kuratorium Oswialy w Kielcach prredstawionego prayktadu dobref praktvki,

Kielce, 27.02.2023r. R
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